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“Em todo o mundo, observam-se profundas mudangas no mercado da informacao, as
quais, provavelmente, irdo sobrepujar os efeitos da revolugdo industrial. Ndo sem razéo,
fala-se da Idade da Informacédo e da Sociedade da Informacdo. Muitos setores da vida
humana sdo afetados por ela. Nds, hoje, estamos sujeitos a uma multiplicidade de
midias, para cujo dominio o cérebro humano primeiro precisa adaptar-se, e que ja esta
modificando, de forma permanente, a maneira de pensar, de sentir e, provavelmente,
também de agir do ser humano.” [1]

“Cada vez mais deveremos levar em conta que a imagem da biblioteca é a de um ponto
de encontro de amigos e colegas, um clube por assim dizer. Para poder atrair as pessoas
como um local fisico, precisamos nos equiparar a cinemas, teatros, restaurantes,
academias de ginastica, entre outros, isto &, locais onde as pessoas se encontram,
encontram amigos e/ou especialistas, onde ha servigos especiais que ndo ha em casa,
orientacao, programacao especial, um café especialmente bom, outros moéveis. Para isto,
nossas bibliotecas precisam ser reconstruidas, no sentido estrito e no figurado.”[1]

“(...) o labirinto, figura inquietante, tanto concreta como simbolicamente. E considerado
um arquétipo da vida' e da consciéncia do homem que impde um percurso verdadeiro e
falso. Segundo Borges, o labirinto € a metafora do livro: lugar em que se perde, faz-se
aposta para perder-se, para desorientar-se. Um livro € labirintico; ele tenta reproduzir a
Biblioteca Universal que, como toda biblioteca, também é labirintica” [1]

“(...) desde o inicio da civilizacdo, o progresso da humanidade esta vinculado a
capacidade do homem de registrar os seus sonhos e realizagdes” [1]
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Tais mudancas sdo causadas por uma revolugdo no modo pelo qual as informagbes séo
distribuidas e acessadas, o que afeta diretamente os espacos dedicados a armazena-las e
distribui-las [D02]: as bibliotecas. Com as TICs — Tecnologia de Informacdo e Comunicagao —, as
informacdes ndo estdo mais atadas a meios fisicos, mas possuem a possibilidade de se configurar

em rede, podendo ser acessadas de quase todos os lugares.

Na sociedade atual [AO1] a biblioteca, sendo uma interface entre as pessoas e a informacéo, ndo
pode se consolidar como uma fortaleza da informacéo [D04], mas sim como um espaco que sirva
a cidade e assim realize interagdes claras com ela. Desta maneira, segundo Koolhaas em seus
projetos [A08] e Toyo Ito em seu texto “Image of Architecture in the Eletronic Age”, a Midiateca
[A11] deve ser um espaco para convivio social, ndo apenas um espaco de estocagem e difusdo da
informac&o, mas um espaco onde se pode aprender, ler, descaobrir, conhecer, se relacionar,
encontrar, etc.

O livro se configura como um labirinto na medida em que déa possibilidade de escolhas de
caminhos em meio a sua leitura. Diferente do meio oral de transmitir informagdes, o livro
permite que o leitor leia e releia seus capitulos e trechos quantas vezes quiser e na ordem que
quiser. Apesar de geralmente apresentar uma estrutura linear [2], o leitor pode interferir nesta
linearidade e refazer seu proprio caminho dentro da leitura. Ou, ser instruido a fazé-lo por
orientacao dos proprios autores como, por exemplo, com o uso de hipertextos [3], podendo
entdo interpretar e entender a informacdo das formas mais variadas. Isto permite ao leitor
experimentar "uma pluralidade vertiginosa de possiveis" [4].

A biblioteca surgiu dessa necessidade humana de registrar as coisas, se configurando como uma
“instituicdo do homem”[2] destinada ao armazenamento da memoria coletiva, espago que
guarda informagdes que as pessoas ja conhecem, podem vir a conhecer ou ja souberam e
esgueceram, podendo assim relembrar. Estd memdria nédo é algo estatico, mas estd sempre em
movimento, sempre se expandindo e se alterando.
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Esta imaterialidade da informacdo traz muitas vantagens para a sua distribui¢do. Por exemplo,
titulos e livros, que precisam de um espaco amplo no interior de uma biblioteca, podem ser
acessados agora em terminais. Estes ainda podem acessar acervos de outras bibliotecas, desde
que estas tenham este material disponibilizado em rede. “A biblioteca digital do futuro sera
interligada em rede, para a qual coopera o maior nimero possivel de bibliotecas e fornecedores
de informacéo” [2]. Além de todo este conteldo, o usuario ainda pode encontrar um nidmero
quase ilimitado de outras informac@es a partir da Internet.

Portanto, a Midiateca “enquanto local de intercambio de idéias e do encontro literario, deve
oferecer servigcos e meios correspondentes” [2]. Seu programa nédo deve ser fixo e entdo
depender Unica e exclusivamente de salas de leitura e areas de estocagem de livros, mas agregar
espacos que contribuam positivamente e de forma dinamica com o cotidiano dos seus usuarios.
Deve ser provida, assim, de salas de multiplo uso, cinemas, areas de convivio e outros espagos ou
programas gque permitam e intensifiguem situacdes de sociabilidade. E com o uso das TICs
incorporado ao edificio, pretende-se acentuar a relacéo e as trocas entre as pessoas, construindo
com aintensificacdo de interacfes/inter-relacdes pessoais, informacionais, culturais e
comunicacionais.

Segundo Fedeli:
“Todo livro é susceptivel de duas leituras, pelo menos. Uma, a das palavras escritas; a
segunda, a do que esta nas entrelinhas. Além disso, como as palavras podem ser
univocas, analogas e equivocas, € sempre possivel dar varias interpretacdes a um
texto.(...)embora nem todo livro queira enganar seu leitor, ele pode ser tido - pelo menos
em certo sentido - como um labirinto, na medida em que seu sentido real seja mais ou
menos dificil de ser alcangado, exigindo uma investigacao mais profunda, para ser
entendido objetivamente.” [5]

“Historicamente, a no¢do de memdria coletiva se orienta pela técnica de
armazenamento de dados da época. No ano 400 a.C, Platdo comparou a memaria a uma
lousa de cera na qual nossas experiéncias sdo escritas. Apenas apos a descoberta da
imprensa, ficou mais proximo o paralelo com um livro ou com uma biblioteca. Hoje é a
Internet que € vista como memoria coletiva da humanidade.” [3]
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Porém, com as informagdes podendo ser acessadas de, quase, qualquer lugar, qual sera o futuro
das bibliotecas? As novas formas de informacdo substituirdo por total os livros? As formas de
leitura informatizada vdo acabar com a necessidade de salas de leitura? “As bibliotecas irdo
desaparecer?” [3]

Deste modo, se constituindo como um centro equipamento de convivio que auxilie em acbes
culturais [3] As quais “retém o conhecimento na biblioteca ao mesmo tempo em que o espalha
transformando-o em outros conhecimentos.” [4] Permitindo, entéo, a producéo e a reproducéo
de conhecimento, de valores culturais, potencializando a interlocucéo e interacdo entre as
pessoas, desvendando o individuo tanto para si e como para o outro.

Com isto, mesmo um leitor que siga o percurso linear na leitura do livro pode chegar a
entendimentos multiplos e diferenciados dependendo de suas préprias interpretacées. E seguir
caminhos diferentes para chegar nestes entendimentos se torna, entdo, uma atividade com valor
intrinseco. Quando se multiplica a quantidade de livros, os caminhos visiveis (hipertextos) e
invisiveis (relagdes entre/interpretacdes de: palavras, assuntos, temas, etc.), a serem tracados
por cada individuo, sé&o ampliados.

A midiateca traz da biblioteca [A11] a funcdo de ser um espago de armazenamento e —apdés a
época das fortalezas da informacéo, como a retratada no filme “O Nome da Rosa” de Jean-
Jacques Annaud, que guardavam as informacdes para poucos — difusdo da memdria coletiva,
assim admite um forte carater simbdlico.
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O advento das TIC estd deixando as bibliotecas, baseadas apenas em formas impressas de
informacao, cada vez mais insuficientes. O que remete a necessidade de uma reestruturacédo da
biblioteca de forma que esta ndo fique presa apenas as midias fisicas, mas que se amplie e,
assim, esteja atenta as emergentes formas de comunicacdo e distribui¢do da informacdo. Desta
maneira, este equipamento admite o potencial de gerar espagos que nao Sdo apenas novas
formas de armazenamento de livros, mas sé@o reestruturacdes segundo atualizagdes advindas das
TICs

VvJo4101'1d14d

A Midiateca, entdo, como institui¢do do homem [D02], deve ser um local que esteja disponivel
em tempo integral a populagdo, agregando uma série de programas e funcgées. Deve estar
também implantada em um local de facil acesso para todos os habitantes da cidade, — locus este
gue permita um grande fluxo de pessoas. O acesso a todos 0s extratos sociais deve ser algo a se
destacar, possibilitando interacdes distintas e de interesses multiplos. Espaco em que 0s usuarios
possam entrar em contato com pensamentos, gostos e idéias diferentes (e até mesmo
antagonicos) através da troca de experiéncias com outros usuarios. A midiateca publica deve ser,
portanto, um espago que democratiza a informagdo e possibilite suas trocas e assim 0s
‘confrontos’ (na conotacao positiva desta palavra) interpessoais.

A biblioteca, sendo o local de armazenamento destes livros, se configura como um labirinto
muito mais complexo, devido a quantidade de possibilidades de percursos que o acervo
armazenado nela possibilita. Labirinto este que possui diferentes “bifurcacdes, encruzilhadas,
sinuosidades, simetrias, conexfes que podem nos levar a um lugar que ndo era exatamente
aquele que esperavamos, desejadvamos ou imaginavamos.” [6] Este que pode ser relacionado
com a propria busca de conhecimento.

“(...) a biblioteca pertence ao rol das institui¢des sociais ancestrais, de fortuna universal
ou quase. (...) Instituicdes sociais sdo fruto do imaginario coletivo e, como tal, carregam
uma imensa carga simbdlica. (...) por certo, uma biblioteca pode e deve ser descrita
como uma colecdo de livros, de algum modo, preservados e disponiveis para leitura.
Simbolicamente, no entanto (e aqui entramos no complexo dominio das construgdes
coletivas, base das institui¢des sociais e politicas), o conceito de biblioteca surge de um
desejo: o desejo ancestral de reunir o conhecimento e a memdria universais. (...)". [4]
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Pois, como coloca Koolhaas, a menos que a biblioteca se transforme e consiga orquestrar a
“coexisténcia de todas as tecnologias disponiveis para coletar, condensar, distribuir, ler e
manipular informacdes, € inquestionavel que a lealdade ao livro vai minar a plausibilidade da
Biblioteca no momento da apoteose de seu potencial.”[5] As TICs ndo vém para substituir os
livros, mas para acrescentar possibilidades [B03] a estes espagos dedicados ao armazenamento e
difusdo da informacao, assim como outras midias ja o fizeram antes.

“A missao das bibliotecas [midiatecas [A11]] é proporcionar a cada pessoa 0 acesso a
todas as informacdes dessa sociedade. Elas sdo os avalistas da democratizagdo da
informacéo e da igualdade de oportunidades; elas evitam que pequenos grupos sociais
sejam detentores de todas as informacdes e, por conseguinte, da hegemonia politica e
econdmica; evitam que a grande maioria da populacdo fique apartada da informacao e,
em lugar dela, seja atulhada pela sucata informacional dos meios de comunicacdo de
massa.” [5]

“O conhecimento é uma rede que se faz de segmentos que se podem ligar das formas
mais variadas. E o usuario que estabelece o caminho a ser percorrido nessa rede. Nao
existe mais um ponto fundamental e ndo se pode mais definir tracados fixos para se
chegar a um objetivo pré-determinado. (...)’'Pensar é entrar no labirinto’. Conhecer é
inventar percursos. E perambular por encontros com coisas e com pessoas. O caminho a
percorrer é Unico para cada ser, mas se faz de escolhas entre varios rumos e nao
somente numa bifurcagdo entre certo e errado. (...) ‘O labirinto é labirinto em
movimento, 'em ato", em interminavel construcédo” [7]

“(...) Uma biblioteca seria, assim, “a melhor imitacdo possivel, por meios humanos, de
uma mente divina, onde o universo inteiro € visto e compreendido ao mesmo tempo.”

(4]
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“Tecnologia ndo € uma ameaca, mas permite a realizacdo de ambicdes antigas - a
totalidade, integralidade, divulgacéo, acessibilidade. Em todo caso, a antecipagdo de um
conflito iminente entre o real e o virtual € discutivel, no momento em gue os dois podem
ser usados de forma a coincidir, ser um a imagem do outro no espelho. O virtual pode
tornar-se a presenca distribuida da Biblioteca Pdblica (...) podendo ser acessada de onde
0s usuarios estiverem na cidade.”[5]

Agregando as TICs a estrutura fisica do edificio, a midiateca pode ampliar a maneira de distribuir
as informagdes, ndo apenas possibilitando o acesso a diversos meios informacionais, mas se
configurando como um meio mais amplo. Isto possibilita que a interacdo com a informacéo
comece desde fora da midiateca, tanto visualmente, como a partir do “corpo virtual”[6] das
pessoas[A07] e sua interacdo com as midias.

Este que “se desdobra diante dos passos de quem o percorre, de quem o0 navega, de quem o
deriva, de quem o explora.” [8] Sendo o labirinto a “imagem universal de busca do
conhecimento” [9], a midiateca que trouxe a fun¢do da biblioteca [D02] de armazenar e
disponibilizar a “mem@ria coletiva”, esta que tem sua imagem alterada com as TIC [DO3],
inaugura um novo labirinto.

E com a midiateca, se configurando como esta “instituicdo do homem” que é fruto de um
imaginario coletivo e pretende representar uma “memo@ria universal”, também, ndo possui uma
imagem definida e estatica, esta em constante mudanca. E, apoiando-se na fala de Leonidio, (ao
citar Kahn), “a pratica da arquitetura como ato ou a capacidade de tornar tangivel o que
chamava “as instituicBes dos homens” [5], qual “poderia ser a forma limitada e finita de algo que
conceitualmente é, ou pelo menos tende a ser, ilimitado e infinito?”. [6]
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Na busca de reestruturar a biblioteca, Koolhaas em suas obras, como por exemplo o Edificio de
Livros de Beijing e a Biblioteca Central de Seattle, cria um espaco de armazenamento de
informac6es onde todos 0s meios possuem novas equivaléncias. Ele acentua, entdo, que “na era
onde a informacao pode ser acessada em qualquer lugar, é a simultaneidade de todos os meios e
o profissionalismo da apresentacdo e interacdo destes que vai fazer a Biblioteca atual” [6].

Desta forma, o equipamento (midiateca) se torna um “media suite”[7]:
"Em 1960, M. McLuhan disse que a nossa roupa e abrigo sdo a forma estendida da nossa
pele. Desde os tempos antigos, a arquitetura tem servido como um meio para nos ajustar
ao ambiente natural. A arquitetura contemporanea necessita funcionar, além disso,
como um meio para nos ajustar ao ambiente de informacdo. Deve funcionar como a
forma prolongada da nossa pele, tanto em relagdo a natureza, como a informacéo de
uma vez. Arquitetura de hoje deve ser um media suite. "[8]

Tal labirinto, que de certa forma, ndo traz uma mudanca estrutural em relacdo aos Hipertextos,
como acentua Eduardo Loureiro Jr. citando Pierre Levy:
"A digitalizacdo introduz uma pequena revolucao copernicana: ndo € mais o navegador
gue segue os instrumentos de leitura e se desloca fisicamente no hipertexto, virando as
paginas, deslocando volumes pesados, percorrendo a biblioteca. Agora é um texto
movel, caleidoscopico, que apresenta suas facetas, gira, dobra-se e desdobra-se a
vontade frente ao leitor.” [10]

Notas:

[1] AMARO, R. K. O. F. No fim o bibliotecario morre... Revista Digital de Biblioteconomia e
Ciéncia da Informagéo, Campinas.2006

[2] Segundo Leonideo, em SOBRE A ARQUITETURA DE BIBLIOTECAS, a hiblioteca seria uma
instituicdo do homem, assim como a casa seja a instituicdo da moradia e a escola do ensino, a
biblioteca seria a instituicdo do homem que guarda a memdria e conhecimento da sociedade.

[3] Goebel, R., Do Livro Ao Byte. A Disseminacdo Da Informacéo Digital Na Alemanha Palestra
realizada em 06 de abril de 2006 no auditério do Museu de Arte de S&o Paulo.
http://www.goethe.de/saopaulo
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Em ambos os projetos as duas instancias, o livro e o ‘byte’ [7], sdo separados em diferentes
programas e depois reunidos pelo programa geral do equipamento, constituindo um “centro de
midias urbano” [8] — que hora adicionam o espago esterno ao seu interior, hora cria uma
urbanidade no interior do equipamento — reestruturando, assim, a instituicdo destinada ao
armazenamento da “memdria coletiva” [D02] com o nome de Midiateca.

Notas:

[1] Elisabeth Niggemann Palestra A Biblioteca Digital Alem&. 06 de abril de 2006 no auditério do
Museu de Arte de S&o Paulo. Goethe Institut — S&o Paulo.

[2] Neil3er, H. idem

[3] “O processo de agao cultural resume-se na criacdo ou organizacao das condi¢Ges necessarias
para que as pessoas inventem seus proprios fins e se tornem, assim, sujeitos da cultura e nao
seus objetos" Ricardo Queiroz Pinheiro em “AGAO CULTURAL E BIBLIOTECA PUBLICA: MITOS E
NECESSIDADES” citando Francis Jeanson (1973), em seu trabalho L action culturelle dans la cité.
[4] Ricardo Queiroz Pinheiro. ACAO CULTURAL E BIBLIOTECA PUBLICA: MITOS E NECESSIDADES

Porém, esta revolucdo, gera um labirinto muito mais complexo, imaterial e infinito. Infinito por
que "o hipertexto é fractal, ou seja, cada né da rede hipertextual é apenas uma atualizagéo
possivel entre outras, cada né é potencialmente uma outra rede, ao infinito" [11] , e mesmo ja
existindo no meio fisico, sua imaterialidade o torna muito mais dinamico e - como coloca Amaro
a respeito das TICs — “ impdem uma dimensdo global de inimeras questdes culturais,
socioldgicas, psicolégicas, econdmicas, politicas, que colocam o sujeito frente a um novo
labirinto, mais sofisticado, impreensivel, imaterial, evanescente, evasivo e invasivo.”[12], criando
a Hipermidia.

[4] LEONIDIO, O. SOBRE A ARQUITETURA DE BIBLIOTECAS.In Midiateca da PUC rio, 2007
[5] LEONIDIO, O. idem
[6] LEONIDIO, O. idem
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Por este gquadro, tanto esta instituicio do homem [D08] tem seu sentido alterado, como o0s
proprios gestores deste espaco: os bibliotecarios. Pois, tendo a Internet um excesso substancial
de informacdes [C14], “é possivel refletir que um excesso de informagéo significa, na verdade,
desinformacdo” [9], e que, entdo, os bibliotecarios “serdo os navegadores através do
emaranhado de informac@es. Eles poderdo evitar a desinformacao dos cidad&os, provocada pelo
lixo informacional.” E assim, “(...)a tendéncia, nas bibliotecas [reestruturadas como midiatecas],
vai se afastando do gerenciamento do meio fisico e aproximando-se, em lugar disto, da
consultoria e do treinamento no trato com a informacao imaterial, eletrdnica”[10].

[5] Neiler, idem

[6] Toyo coloca em seu texto “Image of architecture in the eletronic age” hoje somos formados
por 2 corpos, um corpo ligado a natureza e outro, o corpo eletrénico, no qual a informacéo
circula, ligada ao mundo através da rede de informacéo. “Pois, assim como a figura de um corpo
vivo representa o locus da circulacdo de ar e da agua, o espago virtual serdo provavelmente
figurava como o locus das atividades humanas no fluxo de elétrons.”

[7] Termo usado em inglés, por ndo achar um correspondente em portugués.

[8] ITO, T. image of architecture in electronic age.

“O termo hipermidia designa um tipo de escritura complexa, na qual diferentes blocos de
informac6es estdo interconectados. Devido a caracteristicas do meio digital é possivel
realizar trabalhos com uma quantidade enorme de informac®8es vinculadas, criando uma
rede multidimensional de dados. Esta rede, que constitui o sistema hipermidiatico
propriamente dito, possibilita ao leitor diferentes percursos de leitura. (...)” [13]
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A Midiateca é entendida, entdo, no presente trabalho, como uma reestruturacdo da biblioteca.
Uma ‘atualizacdo’ desta, sobretudo pelo acréscimo das midias digitais. As quais nédo substituem
os livros, mas agregam possibilidades a instituicdo. [BO7] [DO8] Deste modo, o inovador
potencial da Midiateca “se torna a interacdo das pessoas com cole¢des de todos os tipos de
midia, com o auxilio profissional dos bibliotecarios”.[11],ja que a sociedade atual é dependente
da distribuicdo eficaz de informagdes — as quais estéo virtualmente em quase todos os lugares.

“(...) O que distingue a hipermidia é a possibilidade de estabelecer conexdes entre
diversas midias e entre diversos documentos ou nés de uma rede. Com isso, os ‘elos’
entre os documentos propiciam um pensamento ndo-linear e multifacetado. O leitor em
hipermidia é um leitor ativo, que esta a todo o momento estabelecendo relagbes
proprias entre diversos caminhos. Como um labirinto a ser visitado, a hipermidia nos
promete surpresas, percursos desconhecidos (...)” [13]
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Notas:

[1] NeiRer, H. Do Meio Impresso a Publicacao Eletronica - Efeitos sobre a Cultura e a Sociedade.
Biblioteca Municipal de Col6nia. http://www.goethe.de/saopaulo.2003

[2] Palestra A Biblioteca Digital Alema. 06 de abril de 2006 no auditdrio do Museu de Arte de Sao
Paulo. Goethe Institut — S&o Paulo. http://www.goethe.de/ins/br/sap/wis/sbi/fav/ptindex.htm

Esta hipermidia que “ndo € mais linear: é uma explosao de fogos de artificio semiéticos. Seu
modelo € menos uma linha reta do que uma verdadeira galaxia, onde todos podem captar nexos
inesperados entre estrelas diferentes para formar uma nova imagem celestial em qualquer novo
ponto de navegacdo.” [14]. A hipermidia, deste modo, permite que cada leitor invente seu
‘labirinto’, a partir de suas escolhas, podendo de uma palavra saltar para outro texto com apenas
um ‘click’.
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[3] STAMATOVA, N. The New Information Technologies And The New Architectural Realities On

The Library Buildings.
[4] http://www.oma.eu/index.php?option=com_projects&view=project&id=202&Itemid=10

[5] OMA/LMN Seattle Public Library Proposal - December 1999

[6] http://www.oma.eu/index.php?option=com_projects&view=project&id=202&Itemid=10
[7] CATES, P., (in)Formation: The restructuring of the social library for the digital age

[8] http://www.oma.eu/index.php?option=com_projects&view=project&id=38&Itemid=10
[9] Neil3er, H. idem

[10] NeiRer, H. idem

[11] http://www.big.dk/projects/nlp/nip.html

“(...) o caréter interativo é elemento constitutivo do processo hipertextual. A medida que
a hipermidia se corporifica na interface entre os n6s da rede e as escolhas do leitor, este
se transforma em uma outra personagem. Dentro dessa perspectiva, minha tese é: o
leitor é agora um construtor de labirintos.(...) No momento em que este atualiza
escolhas, o desenho de um labirinto é criado. Labirinto, como sempre, pessoal e Gnico”
(1]
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Além de ser o criador de seus labirintos pelos multiplos caminhos que faz na internet, o usuario
ainda pode inserir informaces neste meio, fazendo parte deste sistema hipermidiatico continuo
e assim,“como naquela biblioteca de Babel, na Internet ha inGmeras informacdes, com todas as
suas variantes e aproximacdes; nada garante a veracidade dos dados; tanto vale o boato como a
informac&o. (...) A biblioteca virtual que se vai criando na Teia-de-Aranha distingue-se de toda e
qualquer biblioteca precedente — quer real, quer imaginaria; seja Alexandria, seja Babel - na
medida em que é também a criacdo dos leitores”. [16]
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Metaforicamente, entdo, a midiateca seria um labirinto formado por diversos outros labirintos,
onde se tem acesso a todo tipo de informacédo, com sentidos e veridicidade de todas as sortes
[A10]. No interior destes, o usuario € quem traca seu caminho, suas escolhas levam a lugares e
interpretac@es distintos. Isto gera um sistema virtualmente continuo e com tendéncias ao
infinito fluxo de informac®es, “no sentido de podermos circunavegar dentro dela, em espiral, "ad
infinitum" [17]. Estes sistemas de labirintos vao sendo modificados pela sociedade e pelos seus
usuarios, podendo cada dia surgir novas possibilidades de percursos — o que sugere, entdo, novas
possibilidades interpretativas e expansdo do conhecimento.
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Eco e Constant expdem leituras sobre possiveis tipos de labirintos existentes. Para Constant:
“0s labirintos dividem-se em dois tipos: o primeiro € o classico, onde sempre ha um caminho
correto que leva ao centro. Este deslocamento € ligado ao espaco e ao tempo. Ja no segundo
caso, do labirinto dinamico, ndo ha um Unico centro e sim infinitos centros, onde a
desorientacdo complica o uso dos espacos, tornando a atividade Itdica.” [18]
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J& Eco, fala da existéncia, historicamente, de trés labirintos:
“a) - O labirinto grego, no qual ha um s6 caminho, da entrada ao centro;
b) - O labirinto maneirista, semelhante a uma arvore que se esgalha em seus ramos e
raizes. Nesse tipo de labirinto ha muitos caminhos falsos. Porém, "a saida € uma, mas
pode enganar”; e
c) - A rede ou rizoma, labirinto no qual todos os caminhos se interligam. Nele ndo ha um
centro, nem periferia. ‘Um labirinto (...) que conduza a toda parte e ndo leve a lugar
algum’ 7. [19]
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Baseado em tais interpretacdes, pode-se concluir que estes sistemas de labirintos se configuram
como um labirinto rizomatico dindmico, pois estes sistemas “devem ser compreendidos como
um todo que se articula e que s6 existe como tal.(...) Na hipermidia nédo existe um centro Unico,
mas sim um conjunto dindmico composto pelos links, sites, paginas, maquinas, homens,
instituicOes, etc.” [20] Neste conjunto a riqueza se encontra justamente no percurso e no criar
destes labirintos pessoais e Unicos, em que a sua imagem do labirinto ndo se configura como o
terror de estar preso e perdido, mas como uma experiéncia ltdica a partir da escolha pessoal,
podendo-se criar cada percurso a caminho do conhecimento.
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“O leitor, ao navegar pelo sistema, vai construindo passagens tortuosas, alterando seu
rumo inicial, descobrindo recantos desconhecidos. Porém, na medida em que o céu é o
seu limite, ndo se pode dizer que o aventureiro esteja preso, confinado, sem ter como
sair.” [21]
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Notas:
[1] AMARO, R. K. O. F. citando BORGES, J. L. “O Aleph.” em No fim o bibliotecario morre...
Revista Digital de Biblioteconomia e Ciéncia da Informacédo, Campinas.2006
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[2] ECO em MUITO ALEM DA INTERNET coloca que “Num livro tradicional, deve-se ler da
esquerda para a direita (ou da direita para a esquerda, segundo culturas diversas) de um modo
linear. Pode-se obviamente saltar paginas, pode-se, depois de chegar a pagina 300, voltar para
verificar ou reler algo na pagina 10, mas isso implica trabalho fisico. “

[3] "... eu defino o termo hipertexto simplesmente como escritas associadas nado-seqienciais,
conexdes possiveis de se seguir, oportunidades de leitura em diferentes direcGes.”" (Nelson, em
Virtual world without end, no livro Cyberarts..., 1992).

[4] "Cinco sentidos" Andréa Hat

[5] Fedeli, em "Nos labirintos de Eco".
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[6] O LABIRINTO DA EXPERIENCIA

[7]"Conhecer" Andréa Havt

[8] O LABIRINTO DA EXPERIENCIA

[9] LEAO, Lucia. O Labirinto da hipermidia - arquitetura e navegac&o no ciberespaco.

[10] Loureiro, Eduardo Jr. Citando LEVY, Pierre. Cibercultura. em Digitalizar é criar encruzilhadas
num labirinto.

[11] PARENTE, André. O Virtual e o Hipertextual. Rio de Janeiro: Pazulin, 1999

[12] AMARO, R. K. O. F., No fim o bibliotecario morre... Revista Digital de Biblioteconomia e
Ciéncia da Informagédo, Campinas.2006

[13] LEAO, Lucia. O Labirinto da hipermidia - arquitetura e navegacao no ciberespaco
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[14] ECO, U. MUITO ALEM DA INTERNET. 2003

[15] LEAO, Lucia. O Labirinto da hipermidia - arquitetura e navegacao no ciberespaco

[16] Rollason, C..A BIBLIOTECA DE BABEL DE BORGES: PRECURSORA DA INTERNET? Escola
Secundaria de Monserrate

[17] ECO, U. Idem

[18] Fuentes, M. A.,'O cenario como pretexto’ Texto Especial 207 - dezembro 2003 -
http://www.vitruvius.com.br/arquitextos/arq000/esp207.asp

[19] ECO, U. Idem

[20][21] LEAO, Lucia. O Labirinto da hipermidia - arquitetura e navegacao no ciberespago
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A cidade na qual o projeto é inserido é Braganca
Paulista; cidade sede da micro-regido de Braganca.
Esta é composta pelos municipios de: Atibaia, Bom
Jesus dos Perd@es, Braganca Paulista, Joandpolis, ™
Nazaré Paulista, Piracaia, Tuiuti e Vargem. Sua

populacdo foi estimada em 2006, pelo IBGE, em
486.724 habitantes; sendo que 142.746 habitantes it

residem em Braganca Paulista, isto é, 01 - Atibaia 07 - Morungaba
aproximadamente 30% desta populagdo. Além das 05 Brgmncapain 00 Pracan

! " ! S 04 - katiba 10 - Tuicti
cidades que compde a microregido, Braganca el 11 Yermem
Paulista é referencia para outras cidades da regiao. Figura 1 Micro regido de Braganca Paulista

Ao chegar a esta terceira margem [E07], o usuario imerge em um espago novo, cuja
desterritorializacdo [E09] é a principal caracteristica. Em contraste com sua forma externa
[E15], ainterioridade deste edificio, ndo se configura como algo presente no imaginario
coletivo, mas como algo que se distancia das espacialidades tradicionais presentes no
cotidiano das pessoas. Um espaco Labirintico, assim como a “memoéria coletiva” [D03], que o
mesmo contém.

Dadas as demandas [B01] da midiateca na sociedade atual [A01] este projeto ndo se
configura apenas como um local de simples armazenamento de livros [A05], mas como um
centro de convivio [B04], fomentador de relag6es [BO3], provido ndo apenas de salas de
leitura, mas de um programa mais amplo que visa tanto servir a populagdo em seu cotidiano
[BO5] como enriguecer a ligacdo entre a populagéo e as diferentes formas de informagéo.

Este capitulo traz um resumo do processo de desenvolvimento deste TGl. Comecando desde o
pré-TGl e, assim, pelos motivos que me fizeram querer desenvolver este projeto e sua
problematizagdo, chegando até o projeto final. Traz questBes sobre o percurso do projeto e
apresenta as referéncias que recorri durante o desenvolvimento do trabalho. E algumas
consideracfes sobre as etapas de projeto e sobre o projeto como um todo. Como se trata de
um capitulo mais pessoal e narrativo que 0s outros, a partir de agora seguira em primeira
pessoa. Em cada coluna trago algumas imagens que foram produzidas durante o processo de
projeto, nem sempre com relagdo com o texto, mas acredito ser importante para mostrar as
diferentes direcdes que o projeto tracou.
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Apesar de ser sede de uma micro-regido, a cidade ndo dispde de muitos equipamentos
(sobretudo culturais). Isto leva seus moradores a uma dependéncia no uso de equipamentos
existentes em grandes centros urbanos, como Campinas (65 km) e S&o Paulo (90 km) — pela
sua proximidade com Braganca Paulista. Exemplo desta situagéo € a escassez de espago da
sua atual biblioteca publica, a qual se encontra em uma sala interna ao férum da cidade.
Outro exemplo é a auséncia de cinemas ou centros culturais e de eventos.

Labirintico, mas ndo como gerador de terror [C18] ou de desorientagdo, mas se
relacionando ao conhecimento [CO6] e hipertexto [C09]. Um espago cheio de
caminhos possiveis, cujo entendimento de sua ldgica vai sendo desenvolvido
pelo percurso e pelas escolhas realizados por cada individuo [C13]. Para gerar
estas relagbes espaciais internas foram utilizados trés ‘Layers de formacao’, os
quais compdem uma estrutura anadloga ao hipertexto [C02] - com uma
estrutura central e links que possibilitam criar seu proprio caminho através de
assuntos relacionados. S&o elas: narrativa; hiperlinks ; e fragmentos, que serdo
apresentadas a seguir.

Programas estes que sdo abrigados nos espagos criados pelas relagdes entre os layers de
formacao [FO3]. De forma que, a partir dos caminhos [C02][F13] que os usuarios do espaco
escolham seguir, haja a possibilidade de contato com espagos e programas diversos. Os
usuarios podem, por exemplo, ler seu livro enquanto véem uma aula de ioga em uma das
salas; ou ainda enquanto procura seu livro decidir parar para assistir uma aula de violdo ou
assistir uma palestra; ou mesmo tomar um café vendo um video, em alguma proje¢édo nos
fragmentos, no intervalo de uma oficina e um filme que quer assistir. [BO5] Assim as agdes
culturais ndo ficam guardadas apenas por quem participa, mas sdo compartilhadas e
expandidas além da sala onde é desenvolvida. [B04] [14 a 114]

A intencdo de desenvolver a midiateca surgiu da vontade de explorar possibilidades de
abordagens de projeto que eu ainda ndo compreendia e que ndo tinha sido possivel
desenvolver durante os cinco anos de graduacdo.Assim, minha inten¢do sempre foi usar o TGI
como “ferramenta”/meio para explorar e entender uma qualidade arquiteténica que partisse
nao da conhecida “férmula”; o programa segue a funcdo e, entdo, obtém-se o
desenvolvimento do projeto e da sua forma; mas outras questdes que partissem do uso da
metéafora e das relac6es espaciais advindas desta.
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O presente projeto, portanto, tendo esta situagdo em vista e a evidenciando como uma
problematica a ser solucionada - ou ao menos minimizada -, visa criar uma midiateca que
sirva a populagéo da cidade e da regido, como uma iniciativa para o desenvolvimento de
equipamentos (relacionados as artes e a cultura) em diversas regides do interior.

Para desenvolver o projeto de um equipamento publico que democratize a informacéao [B06]
— intencdo deste trabalho -, a primeira a¢do foi a escolha por uma area de privilegiada
localizagdo, de acesso facilitado, tanto para os habitantes da cidade quanto para os da sua
regido. [101]

O primeiro Layer, “narrativa”, trabalha analogamente como corpo do texto do hipertexto; se
configura espacialmente por um caminho linear [C02] interno a midiateca, servindo como
base principal para os demais layers que conformam a midiateca. Por se tratar de um edificio
que tenta reproduzir a “mem@ria universal” [D05], infinita, a “narrativa” também se configura
dessa maneira: se ela for graficamente planificada, ela se transforma em um circulo continuo,
sem um inicio ou fim.

No interior da “narrativa” [C02] se encontra o acervo fisico da midiateca. Esta percorre todo o
edificio, sendo entrecortada pelos “hiperlinks” [FO6] e volumes (layer “fragmentos”[F09]),
permitindo assim que o usuario, que procura seu livro, possa entrar em contato com diversas
espacialidades. A partir da continuidade espacial deste layer se evita a quebra de assuntos
advindas da disposicao espacial dos exemplares — situacdo comum nas bibliotecas que
dividem o acervo em salas separadas. Outra positividade da midiateca é que, com a
digitalizac8o[A06] e a distribuicdo das informagdes em rede [A02] os acervos das midiatecas
nao precisam de um espaco amplo devido a sua grande quantidade de informac6es— 0 espaco
fisico que por vezes é limitante quanto & dimenséo do acervo, ndo é mais, aqui, um limitador.
A partir disto, o espaco dedicado aos livros ndo ocupa mais uma area abundante da
midiateca; e pode ser ampliado, sem prejudicar outras demandas inerentes aos programas

Assim, minha intencdo sempre foi usar o TGl como “ferramenta”/meio para explorar e
entender uma qualidade arquitetdnica que partisse ndo da conhecida “féormula”: o programa
segue a fungéo e, entdo, obtém-se o desenvolvimento do projeto e da sua forma; mas outras
questdes que partissem do uso da metafora e das relacbes espaciais advindas desta. E, por
isto, escolhi projetar a midiateca, a qual ndo tem seu programa enraizado e definido, mas esta
em constante discussdo e remodelagao. Possuindo, assim, um sentido simbélico importante
[DO5].

3dvdld

3AVAI40I431NI

0SS300dd

/013r0dd /013f0dd /013(0dd

/013(0dd




Tal area € localizada proxima ao centro e a entrada principal da cidade e, € margeada por
quatro das principais avenidas da cidade: Av. D. Pedro | - que se liga @ Rodovia Fernao Dias,
principal entrada da cidade -; Av. Norte-Sul - que cruza a cidade até suas areas periféricas -;
Av. Antdnio Pires Pimentel - que cruza o centro da cidade e chega a outros pontos periféricos
da mesma -; e Av. Castilho - que também cruza a cidade e liga a area em questéo a rodoviaria
e a saida para Campinas e regido. Esta area ainda é provida de diversos pontos de énibus,
municipais e intermunicipais, além de outras qualidades relativas a infra-estrutura urbana -
todas estas, ja disponiveis no local. [101]

Esta “narrativa” foi desenvolvida a partir de leituras do
quadro de Esher - “Bond Of Union” (ao lado)- , que
tem sua estrutura dividida em dois corpos formados
por uma mesma faixa. Configura, no projeto, duas
rampas que, ao invés de ficarem separadas,
exatamente como no quadro, se entrecruzam fazendo
percorrendo todo o edificio e, por fim, como no
quadro, se ligando nas suas duas extremidades, como
pode ser visto no diagrama a seguir. Este Layer
conforma os dispositivos de circulacdo e a estrutura,
horizontal, do edificio.

Os “hiperlinks” [C04], além de conectar os diferentes espacos entre si e estes com o exterior,
contendo os dispositivos de circulagdo vertical, também abriga, nas as salas de acesso a
computadores para consulta do acervo, bem como, nos que ndo possuem dispositivos de
circulacdo vertical, onde ficam os bibliotecarios, para auxiliarem no navegar dentro dos
‘labirintos’ da informacéo. [A10] Estes que néo estdo centralizados em apenas um lugar, mas
distribuidos por toda a midiateca, facilitando a comunicacdo com os usuarios. Comportam
ainda as centrais de wireless que ampliam os limites (fisicos e virtuais) da Midiateca [BO7].

Desenvolvi 0 projeto a partir da pesquisa do significado e da simbologia da midiateca e, das
metéaforas ligadas a ela. Aliado a isto, fiz andlise de varios projetos de arquitetos, ou
escritérios de arquitetura, como os de Koolhaas, BIG, Toyo Ito, Liberskind, Coop
Himme(l)blau, entre outros, 0s quais acredito que tragam outras questbes que ndo
necessariamente a ja conhecida “formula”, para tentar entender como eles chegam as suas
propostas.
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Atualmente, esta area ja é de grande importancia para a cidade, sobretudo pela
disponibilidade de infra-estrutura urbana e equipamentos nela presentes [101]. Os
equipamentos ja citados sdo utilizados pelos diversos extratos sociais que residem em
Braganca Paulista. Tais equipamentos atraem pessoas tanto pelo seu uso diurno, de lazer e
servigos, quanto noturno, devido aos bares e restaurantes circunscritos a area em questéo —
Lago do Tabodo [102]. Estas caracteristicas ddo importancia para a area, conferindo a ela
grande visualidade, o que garante ao objeto a ser projetado (midiateca) uma versatilidade
como um centro de convivio que sirva a populagdo em seu dia a dia. [B05].

IOIO UNION I;EI'I‘TIIIA Gllfld V m CRUZAMENTO DE RAMPAS ADEQUAGAO PROJETO|

O layer “fragmentos” [FO8] é ocupado pelos outros programas que ampliam as possibilidades
desta instituicdo do homem [D02]: area de exposi¢do; espaco para crianga; auditorio — com
100 lugares; salas de multiuso — equipadas com equipamentos de projecdo, mesas e cadeiras
destinadas a oficinas ou outras atividades em grupo, como aulas de musica, apresentacoes,
aulas diversas, etc...; salas de leitura; salas de interagcdo multimidia — que sdo salas providas
de computadores onde o acervo virtual pode ser acessado e equipamentos de projecao;
centralidades — que sdo 0s espagos vazios entre os volumes dando uma idéia do todo a partir
das visuais que permitem ao usudrio do edificio; recep¢édo — composta pela Sec¢édo de
Circulagdo, secdo que orienta o usuario quanto ao uso do acervo fisico da midiateca e tem
como objetivo o atendimento ao plblico para empréstimo, devolucéo e reserva dos
exemplares, além de disponibilizar servigos como fotocopiadoras e uma area de descanso;

O processo do meu projeto se deu, portanto, ndo de forma linear, mas como uma espiral na
qual o conceito, a forma, o programa e o desenho foram constantemente sendo trabalhados
e re-trabalhados. E, assim, eu desenvolvia leituras sobre o significado e sobre as metaforas a
respeito do tema, me voltava para o projeto, e retornava para a parte conceitual e para as
leituras de outros projetos - descobrindo incoeréncias ou mesmo novas possibilidades de
abordagens - e entdo voltava para o projeto, com outras questdes que condiziam mais com
aquilo que o projeto necessitava para seguir adiante. Assim foi se desenvolvendo todo o
processo deste TGl: em um ir e vir.
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Neste projeto a midiateca, assim como a “mem@ria coletiva” [D02], armazenada nesta, que
em sua forma contemporanea [D03] se desprende dos meios fisicos [A02], também se
desprende da malha urbana da cidade. Desta forma, o projeto se implanta em um lugar ndo
usual segundo um uso tradicional dos espacos da cidade, o meio do lago, tendo por metafora
advinda desta escolha de implantagdo a questdo de suspender a informagéo, conferindo-lhe

importancia. E para o usuario conseguir chegar a esta informacao ele deve, assim como na (@)
midiateca, se desprender da cidade e dos seus usos tradicionais imergindo em outro espaco, 5
com novas espacialidades [FO9] e possibilidades. [B03] >
E06
O segundo Layer, caracterizado pelos “hyperlinks” séo 0s
‘n6s’ [C13] do hipertexto, dando diferentes opcbes de z
caminhos, que ndo necessariamente os da “narrativa”, —
para agueles que percorrem a midiateca. Com sua forma %
simboliza a estrutura ndo linear da hipermidia [C12], ou —_—
mesmo do conhecimento [CO6]. %
>
HIPERLINKS FO6 rUrl
apoio — composto pelos banheiros , bebedouros, copas e café; e administragdo — composta
pela diretoria, sala de recursos eletrénicos (trata-se do servico de apoio aos trabalhos de
pesquisa para utilizacdo dos meios de informatica e de suportes multimidia), oficina de ae)
conservagao (responsavel pela manutencéo fisica do acervo da midiateca), depésito do X
acervo (responsavel pelo armazenamento do acervo fisico que ainda néo foi catalogado, que o
esta em processo de reparo ou que foram devolvidos, mas ainda nao foram colocados em %
seus respectivos lugares), Se¢do de Automacao (que gerencia os recursos de informatica), >
<

Todas as alteragcbes ocorridas no
projeto da Midiateca ao longo do
processo, portanto, se fizeram
concomitantemente com  uma

discussao conceitual. Este
paralelismo (continua discussdo de
conceitos e

abordagens/desenvolvimento

projetual) originou ora conflitos, ora
solugbes que acabaram  por
enriquecer meu entendimento sobre o projeto em si, suas questdes imanentes e sobre este [g[0]6)
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“Deixando a casa, reinaugura-se, batiza-se e renasce, ndo mais como um homem de
acdo, mas como um homem da contemplacdo. Desprendido dos habitos do
conhecimento utilitario e dos condicionamentos sociais, ele imerge nos processos do
devaneio, como se transitasse entre a vigilia e o sono. Os fios da presséo diaria sédo
vencidos nesta narrativa. Indo em direcdo a agua, liberta-se das exigéncias da
socializagdo para viver o aprendizado do que contempla.” [1]

Compde os pontos de ligacdo, tanto entre pontos da “narrativa” como entre esta e outras
espacialidades. Ou mesmo, diferentes espacialidades entre si. LigacOes estas, feitas a partir
de aberturas ou dispositivos de circulacdo vertical. Sendo responsavel também pela ligagédo
destes espagos com o exterior, servindo como duto de ventilagdo e de instalacBes prediais.
Este layer conforma a estrutura vertical do edificio.

Sec¢do de Aquisicdo Centralizada (trabalha em conjunto com a SPT - Se¢do de Processamento
Técnico - e 0 depdsito, responsavel pela organizacdo do fluxo dos materiais para os demais
setores), Secdo de Processamento Técnico (responsavel pelo tratamento técnico de todo
material da biblioteca) e area de descanso (com copa e sala para funcionarios).

Inicialmente, No TGI-1 optei por uma
exploracdo a partir de leituras de projetos de
Koolhaas e do grupo BIG, tentando gerar
espagos com uma “topografia” interna ao
edificio, espagos que se conformavam como
um percurso continuo por todos os ambientes.
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Os programas sdo distribuidos nos fragmentos segundo as caracteristicas fisicas dos espacos (
localizagdo dentro do edificio, aberto ou confinado, dimenséo, acessos) em conjuntos com as
necessidades especificas de cada programa ( producéo de ruido, necessidade de silencio,
controle de iluminacéo, proximidade com entrada, acessos, dimensdo do ambiente), sendo
que as atividade que produzem ruidos sdo concentradas dentro dos volumes, enguanto as
outras atividades ficam nos negativos ( “coberturas” utiliziveis dos volumes).[14 a 114]

VINVH904d

Trabalhando com um método que dividia em
‘mundos’ os programas, 0s quais teriam temas
diferentes nos patamares, como no projeto
“National Library of France” de Koolhaas, onde cada
volume interno ao projeto teria um assunto e a
estrutura necesséria para seu funcionamento, como
se tivessem varias bibliotecas tematicas unidas para
formar o edificio. Propunha-se, assim, um programa
aberto, porém a banca de avaliagdo fez criticas
consistentes a questdo da programatica, cuja
definicdo era pequena e de dificil leitura.
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Configura-se, desta maneira, a Midiateca, assim como o labirinto [CO1], como um local de
‘desterritorializagdo’ [2]. Fazendo o individuo se desprender da cidade e do seu uso cotidiano
mais tradicional, sem se distanciar dela. Faz o usuario sair do excesso de informacao inutil —
no sentido de se apresentar como caos, ou mesmo de nao se veicular as questdes do
conhecimento - existente na cidade contemporanea e imergir em um espago Novo, Com novas
possibilidades. Local onde se desprenda da sua realidade para buscar outras. Espaco
possibilitador de novas experiéncias e interagdes. [F11][G02]

O terceiro layer, o dos “fragmentos”, se configura como os outros ‘temas’ [c03] relacionados a
“parrativa”. Que assim como nos hipertextos, sdo ligados a ela a partir dos “hiperlinks”.
Conformam deste modo, outras espacialidades do edificio que ndo fazem parte da narrativa
linear, mas se relacionam com ela. Fragmentos, que ndo seguem uma estrutura tradicional
com elementos ortogonais e paralelos, nos quais de um andar ja da para se entender o todo,
0 que garante a criacdo de diversas centralidades [c18] que geram uma perspectiva distorcida
em relagdo ao que estamos acostumados a ver no interior das cidades contemporaneas — esta
perspectiva distancia o individuo das suas relacfes espaciais habituais e/ou tradicionais.

A partir disto, a recepcao é colocada no fragmento que é cruzado pela ponte de entrada,
podendo assim fazer a triagem da midiateca e auxiliar os usuarios. A administracéo fica no
fragmento ao lado da recepgéo, devido ao trabalho conjunto destes dois programas e a
necessidade de ter uma entrada direto pela ponte, para chegada de material. Este volume
também tem acesso a trés elevadores, necessarios para a distribuicdo do acervo na midiateca.
Além disso, devido a ser cruzado por trés hiperlinks, possibilita a diviséo em diversos
ambientes. [I5]

EO9

FO9
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“Criando uma terceira margem, o autor se liberta das duas margens impostas, que, ao
mesmo tempo em que o limitam servem-lhe como ponto de partida para transp6-las.
As duas margens, entdo, representariam a nossa condenacao a vivermos como seres
de linguagem, paradoxalmente limitados na e por ela. Desta forma, somente a
terceira margem salvaria o escritor dos limites e da vivéncia angustiante das
polaridades. Instaurada a terceira margem, instaura-se certa descontinuidade
necessaria, que € o que propicia ao homem perceber-se, ndo muitas vezes, dada a
nossa sociedade binariamente margeada, como ser ilimitado, as vezes ildgico, e

livre.”[3]
— . T
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'FORMAS E DISPOSIGAO
COMUM EM EDIFICIOS LAYER FRAGMENTOS

A sala de criangas [I5] fica dentro um volume que tem acesso a um banheiro préprio, podendo
assim ter um banheiro especial para criangas, além disso, € um dos maiores fragmentos
devido as diversas atividades que podem ser realizadas com este publico. O auditério [I6] € 0
maior fragmento da midiateca, tendo acesso préximo a recep¢do com ligacdo direta a um
banheiro, possui seu piso inclinado para a disposicéo das poltronas.

Ja no TGI-2, comecei a estruturar o programa para entendé-lo melhor, mas continuei a
experimentar diversas formas de articular suas relagdes internas. Tentando, deste modo, cada

vez mais aproximar sauags) &

. mip amma [ SREORE  arvaa
0 projeto ao | = ""t"" saLasA
conceito pretendido | & ™ G sau(s)
. 5 awoironio(sfe) acevo €y yir.uco
e desenvolvido em |2 1
: . u @
pesquisa (prévia e T Riiiogho  BANHEIROS
paralela ao projeto). ;-
EXPOSIGAQ

ORGANIZAGAO DE PROGRAMA INiCIO TGI2.1
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O projeto se configura assim, como uma terceira margem, uma margem ndo natural, tanto do
lago como da cidade. Assim como no conto de Guimardes Rosa ‘A Terceira Margem do Rio’[4],
0 usudario ao caminhar para a midiateca passa “Da ac¢do a contemplacdo. Da imanéncia a
transcendéncia. Da margem a terceira margem” [5]. Podendo assim vivenciar “o exercicio de
sua subjetividade, livre, descondicionado dos jogos sociais ou culturais (...)” [6].

Assim, o0 usuario, ao percorrer a midiateca, vai se deparando com espacialidades diferentes,
passando de espacos abertos para espagos mais contidos, por espacos com diferentes formas
e tamanhos, fazendo com que a midiateca ndo seja entendida por uma Unica e geral
observacdo, mas aos poucos, quando percorrida. Estas espacialidades podem ser ocupadas
das mais diversas formas, se configurando como um hipertexto: uma “rede de textos, uma
paisagem que ndo pode ser vista como um todo de uma s6 vez, mas que exige ser explorada
por diferentes rotas.” [1] [C15]

Os espacos de multiuso e interacdo multimidia sdo dispostos nos demais fragmentos da
midiateca. Como necessitam de instalagdes similares, cada uma destas areas pode abrigar
outras funcdes e programas tanto pela alteracdao do seu mobiliario como pela sua
reestruturacdo espacial, se configurando como ambientes que podem ter seu programa
modificado pelos usuarios e pela administracao, assim cada vez que o individuo percorre tais
espacos pode encontra-los dispostos de diversas maneiras, com diversos usos. [14 a 114]

Passei da distribuicdo em torres, (que ndo geravam as diversas centralidades que eu
pretendia), para a
adoc¢do de uma
narrativa linear
interna a
midiateca, (a qual
dava o carater
continuo para o
principal percurso
do edificio, como
desejado).
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O usuario vive o imprevisto, conhecendo o desconhecido, entrando em contato com seu eu
interior, se desprendendo do mundo da matéria . Tem, entdo, “uma rara oportunidade de
estar ao abrigo dos invasivos e perturbadores hiperestimulos sonoros e visuais que
caracterizam a vida no mundo contemporaneo” [7] e a possibilidade de imergir na busca do
conhecimento [CO6].

E a partir destes layers a midiateca é conformada como um labirinto rizomatico dinamico
[C18], espago formado por varios centros, formados pelos fragmentos, e caminhos, gerados
pelas relacBes entre Hiperlinks e a narrativa, que se entrecruzam, ndo conduzindo sempre
para um Unico ambiente, mas para diversos espacos distintos, onde o leitor esta em
constante movimento - local de possibilidades de percursos, cujo caminho é tragado pelo
proprio usuario.[C13]

As areas de apoio [I4 a 114] se encontram nos volumes que conformam as arestas da
midiateca, devido a pouca necessidade de espaco e a facilidade de reconhecimento pelos
usuarios da midiateca.

Os espacos [13 a 114] de leitura sdo dispostos nos negativos dos volumes, se distribuindo por
toda midiateca.

Depois, explorei tentativas de uso de programas generativos de formas a partir da referencia
do projeto WAR, do escritério BIG, que usou o diagrama de Voronoi para criar as relacbes
entre os diferentes espacos, o qual me
pareceu, (ap0s uma palestra sobre o assunto),
algo que poderia ser interessante para o
presente projeto, porém por ndo entender de
programacao, para inserir as variaveis
projetuais, e a dificuldade de se achar e usar
programas que auxiliassem a neste processo,
bem como o pouco tempo para se dominar
um programa deste, esta idéia foi

TENTATIVA DE USO DO DIAGRAMA DE VORONOI
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E para se alcancar esta terceira margem, a principio desconectada das outras duas, o0 usuario
utiliza uma interface: a ponte. Esta que conecta as trés margens, entrecortando a midiateca,
se configurando como uma ligagao entre a cidade e o edificio. Assim como o usudrio precisa
de um meio para se conectar a informacéo imaterial [A02], ele precisa deste meio, a ponte,
para alcancar a informacédo suspensa na midiateca.

Desta maneira, a “narrativa” e os “hiperlinks” estruturam o edificio tanto no que corresponde
a sua conceituacdo (ja explicada pela presente exposi¢cao) como no que tange a uma estrutura
fisica propriamente dita. Ambos criam um ambiente onde o usuério, assim como no labirinto
[CO6], “deriva” [2] pelas possibilidades geradas pelos distintos percursos, como em uma
hipermidia [C10], onde “A experiéncia labirintica é a experiéncia dagquele que penetra(...)".[3]

Assim, gera-se, a partir da combinacdo do layer “fragmentos” [FO8], a divisdo programatica:
diferentes espacialidades com usos diversos, sendo que cada usuario pode se identificar com
uma ou varias destas espacialidades, o que depende apenas da atividade que ele for
desenvolver. Este individuo, inclusive, pode realizar suas atividades tanto em espagos mais
confinados como em espagos que abrigam um maior nimero de pessoas, sejam estes abertos
ou fechados, com diferentes formas fisicas e, portanto, distintas perspectivas visuais. O
individuo pode, entdo, ter suas necessidades pessoais (relativas ao conhecimento e a
sociabilidades) satisfeitas ou mesmo se confrontar com outras novas e distintas. [B05]

Dai, parti para varias tentativas de reestruturacgéo das relagdes P _LoL
i jeto, mui 3 —W SESe.
internas do projeto, muitas vezes causada por um ndo [ g&,
entendimento total do que eu estava desenvolvendo, me =
fazendo buscar diferentes referéncias em projetos como os de

Libeskind, Toyo Ito, Coop himmelb(l)au, Herzog & de Meuron
e do grupo BIG, os quais me fizeram chegar no que eu
pretendia como relagdes internas neste edificio (midiateca).
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A midiateca se insere no local de maior visualidade do lago, tanto para os edificios do seu
entorno, quanto para quem chega pelas principais avenidas que cruzam a area [E04], com
uma das entradas no ponto de encontro dessas avenidas. Suas entradas estao dispostas
proximas aos pontos de dnibus intermunicipais e préximos a uma area publica, atualmente,
vazia que, para suprir futuras demandas, pode vir a ser o local de implantacéo de um
estacionamento da midiateca. [103]

Além da estrutura concreta, que conforma a midiateca no mundo fisico, esta possui um corpo
virtual [BO7]: uma rede, invisivel, que cruza todos os outros layers e mesmo seus limites
fisicos [E17], se comunicando diretamente com a cidade [A07] - dando um carater de
hipermidia [C11] para esta Midiateca.

E assim fui explorando diversas formas de pensar e desenvolver o projeto, até chegar a
proposta que abarcava projeto e problematizacdo do tema, podendo aprofundar melhor nos
mesmo (conceituacdo e execucdo

projetual) e, assim, chegar ao projeto

final TGI-2. Porem,_ a forma d_e = -_J-
representar um projeto com tais ' 1 ‘. o
especificidades, bem como sua S . -
construtibilidade, apesar de ja ter l‘l.;

uma idéia da estrutura geral do _g_,_

edifico, ainda ndo estavam claras
para mim.
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Para dar forma a midiateca que carrega um forte cardter simbdlico [All], que
conceitualmente tende a ser infinito [DO7], foi escolhida uma forma pura, de féacil
reconhecimento pelo imaginario coletivo, que também carrega um grande carater simbolico:
0 cubo. Esta forma universal atua, deste modo, como uma metafora da memoria (coletiva)
gue o projeto intenta em representar. Tal cubo tem metade de seu corpo total formado pela
estrutura fisica da Midiateca, e esta é completada pela sua imagem projetada na superficie do
lago. Representando as duas dimensdes que conformam a Midiateca: a concreta, dada pelos
espacos fisicos e meios fisicos (livro, computador, etc.), e outra virtual, formada pelas suas
conexdes invisiveis [CO3] e por sua conexao ao corpo virtual [BO7] dos usuarios. Imagem esta
que, assim como a informacéo e o lago, [C15] estd em constante transformacao, algo q ndo é
controlado, mas mudado pelo tempo, algo fluido.

[115]

“Para o seu construtor, que tem a visdo global do projeto, que tem o mapa, o labirinto
nao se imp&e como metafora do obtuso, do complexo. (...) o labirinto é finito. Para o
viajante, (...), devido as similitudes das encruzilhadas, aos caminhos aos quais retorna
mesmo sem querer, o labirinto se apresenta como infinito. [C09]” [4]

Neste semestre, busquei entender melhor esta
construtibilidade do edificio, construi um
modelo de um dos hiperlinks [FO6] para ter
atendimento sobre a estrutura do projeto. A
qual estava superdimensionada. A partir disso,
retirei grande parte dos elementos estruturais
gue compunham os hiperlinks, com ligagdo mais
coerente entre os layers de formagéo [FO2]. Com
isto, todos os elementos que compde o projeto
acabaram sendo, pelo menos um pouco,

modificados. PREPRESENTAGAO RELAGOES VOLUMETRICAS T4i2.1
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Notas
[1] LEAO, Lucia. O Labirinto da hipermidia - arquitetura e navegag&o no ciberespago

Outro foco deste semestre foi desenvolver a
materialidade e entender os encaixes entre 0s
diferentes elementos do projeto. E assim
entender todas as especificidades que um
projeto desta complexidade possui. E ainda,
busquei projetos que tinham especificidades
parecidas, para entender a melhor forma de
representar o projeto, o que me fez produzir
varios diagramas e imagens, que muitas vezes ndo deram certo, para chegar a uma que
melhor representa-se o projeto.

TENTATIVA CORTE TGI2.2
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Sua estrutura virtual se comunica tanto virtualmente como visualmente com a cidade,
transformando, a partir das TICs, o edificio em um meio [BO7], como uma interface tanto
fisica como virtual entre as pessoas e a informa¢do. Como media suite [BO8], o usuério ja
pode entrar em contato com a midiateca a partir da internet, da sua casa ou no entorno a
partir da rede wireless.

[2] Conceito de Deriva usado se refere ao movimento Situacionista que segundo o site:
http://www.vitruvius.com.br/arquitextos/arq027/arg027_02.asp “légica da deriva, o0
procedimento situacionista de reconhecimento de um lugar urbano, que consistia em andar
apressadamente por ambiéncias diversas, deixando-se levar pelas solicitacdes que a propria
paisagem faz, a esmo, vagabundeando. Resultando em mapas individuais de cada cidade, a
deriva fazia-se em jornadas, entre o nascer e o por do sol, em meio a aglomeragédo urbana,
onde o caminhante escolhia seus encontros e direcbes de modo a aumentar o seu
conhecimento do lugar”

Acredito que o desenvolvimento deste projeto, com carater explorativo, foi de grande
importancia para a minha formacdo, jA& que tive poucas chances nos outros anos de
desenvolver um projeto com estas caracteristicas. Porém acredito que devia ter escolhido um
projeto de escala menor, ja que um projeto das dimensBes que trabalhei multiplicava
problemas que seriam mais facilmente resolvidos em um projeto menor. Coisas que seriam
simples em outros projetos acabavam demandando muito tempo de trabalho. Talvez em um
projeto de menor escala, as mesmas questdes poderiam ser exploradas, de forma mais agil e
dindmica, para assim, conseguir explorar diversos outras possibilidades, o que poderia ter
enriquecido ainda mais o processo de projeto.
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Visualmente, a vedacdo da midiateca se configura como um meio que passa informac6es do
gue esta acontecendo dentro da midiateca, através do seu fechamento transldcido, o qual
atua como frame de comunicagdo, instigando a curiosidade e dificultando uma leitura total do
edificio da midiateca por apenas uma Unica e primeira olhada geral que se faga de fora para
dentro —esta leitura deve ser construida, a partir dos percursos, das escolhas de cada
individuo. [F12]

[3] SANTOS, Fabiano. O LABIRINTO DA EXPERIENCIA
[4] LEAO, Lucia. O Labirinto da hipermidia - arquitetura e navegag&o no ciberespago

Além disso, acredito que faltem meios para se desenvolver um projeto desta complexidade.
Dada a importancia das maquetes fisicas no processo, estas ficaram limitadas a pequenas
partes do projeto devido ao grande tempo que se leva para construir pegas complexas, alem
de resultados insatisfatdrios, o que pude ver ao tentar fazer maquetes de origami, de palitos,
entre outras no processo.
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Por mais que eu entenda a importancia destas pecas
para o entendimento e processo do projeto, 0 tempo
que levaria para construir um modelo de estudo, dado
0 tempo que levava para fazer pequenas partes do
projeto, o deixaram inviavel. O que seria possivel com
equipamentos de prototipagem rapida, como
impressoras por adicdo, se sua matéria prima nao
fosse tdo cara.

MAQUETE FISICA TOYO ITO PROJETO “‘0SLO VESTBANEN PROJ-
ECT"” COM IMPRESSORA 3D
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Esta vedacdo impede a incidéncia de luz solar direta no acervo (uma solugdo técnica
necessaria), e permite, de maneira indireta, a relacdo visual entre interior e exterior. Isto
mantém uma unidade visual do edificio com seu meio externo. Ao mesmo tempo em que
manchas luminosas, produzidas pelos leds inseridos nos médulos de vedagdo, mudam a
fachada e 0 modo que o edificio se mostra e comunica com a cidade. Se configurando, assim
como a memoria coletiva [D02], como algo que estd em constante movimento e mudanca.

Com isto o desenvolvimento do projeto se baseou, quase, em sua totalidade na modelacdo
virtual, o que pode ser interessante, mas também possui seus limites. Ja que o programa
usado, SketchUp, é mais voltado para croquis e ndo pecas finais e técnicas. Acredito que
consegui alcancar os objetivos que tinha quando pensei no tema deste TGI, entender melhor
um tipo de projeto que apenas tinha entrado em contato por leituras de projetos. E agora
poder criar outros critérios de leitura e entendimento sobre esta arquitetura.
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[1] Santos,I.C.. MEMORIA E CONTEMPLAGCAO Em “A TERCEIRA MARGEM DO RIO”

[2] O termo ‘Desterritorializagdo’ € entendido aqui pelos conceitos de Lucia Ledo em ‘O
Labirinto da hipermidia - arquitetura e navegacédo no ciberespaco’, como um espaco onde “o
leitor deixa, abandona um territdrio conhecido e penetra um outro.”

[3] Santos, I. C. Idem

[4] No conto “A Terceira Margem do Rio”, de Guimaraes Rosa, o Pai do narrador do conto, se
isola no rio, da sociedade a margem deste, sem se distanciar da familia, se configurando como
a terceira margem do rio, trocando a vida na sociedade, uma vida de agdo, pela
contemplacao.

[5/6] Santos, |. C.. MEMORIA E CONTEMPLAGCAO Em “A TERCEIRA MARGEM DO RIO”

[7] LEONIDIO, O. Idem
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O presente caderno tenta trazer as relagdes presentes no projeto arquitetonico a que este se
refere. Deste modo ele ndo tem uma estrutura linear, Gnica, mas tem diversas possibilidades
de entradas e percursos a serem desenvolvidos dentro do caderno, e o interessante, assim
como no projeto, sdo as relacbes e formas de entendimento advindo das escolhas do
leitor/usuério.

A comecar pelas duas capas que contém, dando duas possibilidades de inicio, ou pelo projeto,
ou pela problematizagédo do tema. Estas duas se desdobram em quatro, cada uma, nomeadas
com as letras de ‘A’ a ‘H’. Cada letra, encontradas na margem direita da pagina, € um texto
linear referente a um tema especifico, com titulo ao lado da letra.

Assim como no projeto, dentro da narrativa sdo encontrados links, que possibilitam cortes na
linearidade do texto e levam a outras partes do caderno que tém relagdo com, ou explica, o
que se estava lendo, representados com a letra e o nimero da coluna (ex.[G09]). O que
possibilita diversos caminhos de leitura. No encontro das duas frentes se encontram a secao
‘I" que contém os cortes horizontais e verticais da maquete eletrnica do projeto, bem como
imagens que ficariam muito pequenas nas colunas, com links no texto, e a sec¢do ‘J com a
bibliografia geral. Este caderno ainda pode ser desmontado, abrindo os dois primeiros pinos e
deslizando a outra parte, possibilitando o leitor a ler cada folha separadamente.

[CO6]
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A cidade em que o projeto é inserido é Braganca Paulista, cidade sede da micro-regido de
Braganca que, apesar de sua importancia para a regido, depende de equipamentos culturais
de grandes centros como Campinas e Sao Paulo. Este projeto visa criar uma midiateca publica
que sirva a populacdo desta cidade e de sua regido, como uma iniciativa para o
desenvolvimento de equipamentos culturais em centros de regides do interior.

Midiateca é entendida aqui como uma reinven¢do da Biblioteca. Uma ‘atualizacdo’ desta,
causada pelo acréscimo das midias digitais. Estas que, ndo substituem os livros, mas agregam
sentidos e possibilidades a esta instituicdo. Deixando de ser apenas um local de
armazenamento das informacdes, para se tornar um centro de convivio social que busca
acentuar a relacéo e as trocas entre pessoas. Construindo interacdes/inter-relacbes pessoais,
ambientais, informacionais, culturais e comunicacionais.

O projeto explora os sentidos metaféricos desta Instituicdo, se conformando como a terceira
margem da cidade. Uma margem néo natural, para qual, ao caminhar, o usuario se desprende
de sua rotina podendo assim vivenciar “o exercicio de sua subjetividade, livre,
descondicionado dos jogos sociais ou culturais (...)” [1].

[1]Santos, I. C.. MEMORIA E CONTEMPLAGAO Em “A TERCEIRA MARGEM DO RIO"]
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